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4. Sistemos Funkcijos

1. 13 naujo nustatykite uzraktg (gamyklinis rezimas) ir pasirinkite rankenos kryptj;
2. |veskite nustatymg ir nustatykite administratoriy;

3. Pridéti administratoriy ir vartotojg;

4. I1$trinti vartotoja;

5. Pakeisti nustatyti rezimg ir prijungti Tuya programa;

6. Normalus atviras rezimas;

7. Produkto serijos numeris:

1. IS naujo nustatykite uzrakta (gamyklinis rezimas) ir pasirinkite rankenos kryptj;
1.1. Paspauskite reset mygtuka, isgirsite 10 karty” bi...bi...bi...bi...bi---bi...bi.._bi...bi...bi" atleiskite’ |,

mygtuka, ekrane pasirodys " démesio!! Gamyklinis RéZimas. #Patvirtinti" . Paspau§kite"#", kad
iSvalykite visus nustatymus. Pamate " Trynimas ...", palaukite, kol pasirodys "sékme".
1. 2. Grjzus | gamyklinj rezimg, ekrane rodoma "DIR: 1. Kairéje, 2 Dedinéje *.Grjzti" , patvirtinkite

rankenos kryptj ir iSeikite i§ nustatymo.Gamyklinio
rezimo slaptazodis yra "123456", o bet kokie pirsty atspaudai gali atidaryti uzrakta.

Démesioll F.fj,;,u
GamykinsRéZimas ——  Trynimas... |—]Seékmes! | Ji:hainie:
#Patvirtinti %greéltpeje

1zt

2. lveskite nustatyma ir nustatykite administratoriy;

2. 1. Suaktyvinkite klaviatlra, paspauskite atsitiktinj skai¢iy. Tada 5 sekundes palaikykite paspaude"#", nustatykite administratoriy
pirsty atspaudy, atleiskite mygtuka ir ekranas rodo " 1.Pridéti 2. Del 3. 4 rezimas. N-Atidaryti 5. Informacija" -

2.2. Paspauskite reset mygtuka, po isgirsti 5 kartus "bi...bi...bi...bi...bi", atleiskite mygtuka ir nustatykite administratoriy
pirétq atspauduy, ir pasirinkimai " 1.Pridéti 2. Del 3. 4 rezimas. N-Atidaryti 5-.Alnformocijo

Informacija” ATT: pirmieji 3 uzregistruoti pirsty atspaudai yra Administratoriaus pirty atspaudai.

administratoriaus pirsty atspaudai po to, kai jie buvo uZregistruoti.



3. Administratoriaus ir vartotojy pridéjimas;

3.1. Pridéti administratoriaus ir/arba vartotojo pirsty antspaudg

3.1.1. Spausti «1», tuomet registruoti pirsty antspauds.

3.1.2. UZdéti pirsta ant skaitytuvo 3 kartus. Kai ekranélyje atsiranda pranesSimas

‘Usable ID: 099, ID: 001, Add Success!» tai reiks, kad operacija atlikta sékmingai ir pirsty
anspaudas uZregistruotas.

3.1.3. Po sékmingos operacijos galima toliau registruoti kitus pirsty antspaudus neiséjus is
valdymo meniu. Spausti '*’ norint iSeiti i$ meniu.

3.2. Kortelés pridéjimas.

3.2.1. Spausti «1» , tuomet registruoti kortele.

3.2.2. Pridéti kortele prie sensorinés zonos. Kai ekrane atsiras praneSimas ‘Usable ID: 199,
CID:001’, tai reiks, kad kortelés pridéjimas sékmingas. Galima registruoti kitas korteles
neis$éjus is valdymo meniu iSkarto po pirmos kortelés registracijos. Uzbaigus registracija
spausti ‘*’ ir grjzti j valdymo meniu.

3.3. Spausti «1», tuomet registruoti kodg ir jvede spauskite ‘#, tg patj koda

pakartokite dar kartg kad patvirtintuméte. Jei ekrane atsirado uZrasas ‘Success’ reiskia
kodas uzregistruotas sékmingai. ISeit spaudziant ‘*.

Pir3ty
— antpaudas |—— Add Success!
(4 kartai)

1. Pridéti
2. Trinti Prideti
3. RéZimai ~—1 vartotojg [T Kortelé 1 Add Success!
4. Laisvas praéjimas
5. Info

L] Kodas 1 Pakartoti Add Success!

kodg

4. Vartotojo istrynimas

4.1. I§trinti vartotojo pirSty antspaudqg

4.1.1. Pasirinkti «2», pasirinkimo galimybés - 1. [3trinti pirSty antspaudq, 2. istrinti

kortele, 3. istrinti kodg.

4.1.2. Pasirinkti «1», pasirinkti pirsto antspaudo ID, kurj ketinate istrinti (prasideda nuo ‘ID 004’
i$ istrinti. Administratoriai (pirmieji 3 pirto antspaudai) negali boti istrinti, nebent atstatomi
gamykliniai spynos parametrai su ‘reset’ mygtuku.

4.2 ID kortelés istrynimas.

4.2.1. Pasirinkti «2», pasirinkimo galimybés - 1. i§trinti pirSty antspaudgq, 2. istrinti

kortele, 3. istrinti kodqg.

4.2.2. Pasirinkti «2», pasirinkti kortelés numerj, kurig ketinate istrinti, arba istrinti visas korteles.
4.3. I3trinti kodq.

4.3.1. pasirinkti «2», pasirinkimo galimybés - 1. i§trinti pirSty antspaudq , 2. istrinti

kortele, 3. istrinti kodq. ——
4.3.2. pasrinkti «3» ir iStrinti kodq. | ' B Buscsssd
1-eiti pirmyn
2-eiti atgal
1. Pridéti TR
2. Trinti L‘n':s"";tg'm' 1. Itrinti kortele. ID: 001
3. Rézimai | fontspavda | | | pagaliDnumeri || oo~ Del Success!
4. Laisvas praéjimas 2/Bnnikonols 2. Btrinti visas 2-eiti atgal
; 3. istrinti kodq Koralas g
5. Info
13trinti kodq?
| # Patvirtinti — Del Success!
*Grigti




5.Atpazinimo metodo pakeitimas ir Tuya programeélés prijungimas

5.1. Spaudziant «3», patenkama j atpazinimo metodo meniu,
1. Paprastasis réZimas, 2 Dvigubas pir§to antspaudo atpaZinimas,
3. PirSty antspaudas + kodas, 4. Interneto rysio prijungimas.

«1l»
«2»
«3»
«4»

: Atrakinti spyng pirSty antspaudu arba ID kortele arba kodu (Paprastasis réZzimas)
: Atrakinimas du kartus tvirtinant pirSty antspaudu (Dvigubas réZimas)

: Atrakinimas pirSty antspaudu + kodu

: Interneto (Tuya programélés) prijungimas

1. Prideéti 1. Paprastas réz. #
2. Trinti 2. Dvigubas réz.
2' RéZimai 3 pijritas + kodas
. Laisvas praéjimas
5. Info 4, Interneto nust.
NET CONNECT...

6. Laisvo praéjimo funkcija;

6.1. Pasirinkti «4», ekrane atsiras pranesimas ‘Attention!! Normal open’,
reiSkiantis, kad laisvo praéjimo rézimas jjungtas, spyna neuizsirakins kol
nebus panaudotas pirSty antspaudas, kortelé ar kodas.

1. Pridéti

2. Trinti

3. RéZimai

4. Laisvas praéjimas
5. Info

Attention!!
Set Normal Open

7. Produkto serijinis numeris;

7.1. Pasirinkti «5», ekrane pasirodys sistemos versijos numeris ir
Serijinis numeris.

5. Info

4. Laisvas praéjimas

1. Prideti
2. Trinti Ver: 67
3. Rézimai 1 Sn: 3506780985




